Z. Kowalczuk i M. Czubenko

Inteligentny system decyzyjny jako maszynowa realizacja proceséw poznawczych i

motywacyjnych
Spis tresci

1 Stlowem wstepu
1.1. Zarys tla
1.2. Struktura monografii

2 Model percepgji

2.1. Mechanizmy detekcji sensorycznej
2.1.1. Detekcja cech (kognitywnych) obrazu
2.1.2. Detekcja ruchu

2.1.3. Cechy dzwieku

2.2. Wrazenia

2.2.1. Wrazenia pierwotne

2.2.2. Wrazenia ztozone

2.2.3. Wrazenia funkcjonalne (wtdrne)
2.2.4. Relacje pomiedzy wrazeniami
2.2.5. Podobienstwo wrazen

2.3. Spostrzezenia

2.3.1. Spostrzezenie abstrakcyjne

2.3.2. Spostrzezenia instancyjne

2.3.3. Relacje pomiedzy spostrzezeniami
2.4. Sciezka informacji

3 Model pamieci oraz mechanizmy uwagi
3.1. Pamiec sensoryczna

3.2. Pamiec krétkotrwata

3.3. Pamiec sceny

3.4. Pamie¢ wyobrazni

3.5. Pamie¢ dtugotrwata

3.5.1. Pamie¢ semantyczna

3.5.2. Pamie¢ proceduralna

3.5.3. Pamiec¢ epizodyczna

4 Aspekty uwagi

4.1. Selekcja i mechanizmy z nig zwigzane
4.1.1. Filtracja bodzcow

4.1.2. Reakcje pod$wiadome i nieSwiadome
4.2. Przeszukiwanie Srodowiska agenta

4.3. Stopien uwagi

4.4. Sterowanie aktuatorami

4.5. Dostep do pamieci

4.6. Nadzorowanie wykonywanych reakdji

5 Mechanizmy motywacyjne agenta ISD

5.1. Model potrzeb

5.2. System emocjonalny XxEmotion

5.2.1. Elementy sktadowe systemu xEmotion

5.2.2. Tecza emocji — model kota z rozmyciem

5.2.3. Emocja liniowa — model uproszczony

5.2.4. Model nastroju — TAWS

5.2.5. Od bodZzca do reakcji — model matematyczny
5.2.6. Tworzenie nowych sktadowych emocjonalnych

6. Procesy myslowe agenta ISD
6.1. Mechanizmy realistyczne



6.1.1. Formutowanie celéw agenta

6.1.2. Planowanie

6.1.3. Poszukiwanie rozwigzan i podejmowanie decyzji
6.1.4. Wdrazanie reakcji i ich monitorowanie

6.1.5. Formutowanie problemow

6.1.6. Wnioskowanie i abstrahowanie

6.1.7. Operacje lingwistyczne

6.2. Mechanizmy autystyczne

7 Studium badan symulacyjnych

7.1. Projekty czastkowo skojarzone z ISD
7.2. gFix

7.2.1. Implementacja modutu decyzyjnego na robocie mobilnym
7.3. xDriver

7.3.1. Model drogi i jej otoczenia

7.3.2. Model samochodu

7.3.3. Symulacja systemu potrzeb

7.3.4. Symulacja emocji w systemie xDriver
7.4. xXEmotion

7.5. Podsumowanie

8 Zakonczenie

8.1. Architektury poznawcze a ISD
8.2. Kierunki rozwoju ISD

8.3. Podsumowanie

Bibliografia

86
90
90
94
95
95
105
105

107
108
108
111
112
113
115
116
122
125
127

131
132
133
133

135



