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Wykaz wazniejszych oznaczen i skrotow

a; — zmienna negentropii pierwotnej, wzgledna szeroko$¢ repozytorium architektur

ar; — skalarna zmienna wielkoS$ci artefaktow (interpretacja poziomu ekspertyzy pd,)

bt, — zmienna zakresu realizacji budzetu projektu

d, — zmienna negentropii pierwotnej, wzgledna dlugo$¢ katalogu dokumentacji

hr; — zmienna zakresu realizacji harmonogramu projektu

pzw, — zmienna poziomu innych proceséw zarzadzania i projektowania architektur
(TOGAF)

Kk, — wektorowa zmienna dojrzatosci klienta

k; — skalarna ocena dojrzatosci klienta

o, — wektorowa zmienna dojrzatosci organizacji dostawcy

0; — skalarna zmienna dojrzatosci organizacji dostawcy

P, — tréjwymiarowa (pierwotna, pierwszorzegdowa) negentropia projektu I'T

p: — dwuwymiarowa (wtorna) negentropia projektu informatycznego

Dr — skalarna (trzeciorzedowa) negentropia projektu informatycznego

pd, — zmienna poziomu znajomosci dziedziny projektu (poziomu ekspertyzy)

pnn, — zmienna wysokos$ci stosowanych narzegdzi informatycznych zarzadzania
przedsigwzigciem informatycznym

pn; — dwuwymiarowa ocena wysokosci stosowanych technologii zarzadzania
przedsigwzigciem informatycznym

pn; — skalarna ocena wysokosci stosowanych technologii (narzedzi pnn, i metod pm,)
zarzadzania przedsigwzig¢ciem informatycznym (pn, = pr,= zk,)

pmy — zmienna wysokos$ci stosowanych metod zarzadzania projektem informatycznym

pki — zmienna poziomu odpowiedniosci kompetencyjnej klienta

PD: — zmienna poziomu dopasowania klienta

pr — zmienna negentropii pierwotnej, wzgledna wysokos¢ pionu ZTI (technologii pn,)

proj_inf,  — projekt/przedsigwzigcie informatyczne opisane wektorowo

pw_ADM, — zmienna poziomu procesOw projektowania ADM

pw_Cont; — zmienna poziomu procesOw pomocniczych projektowania struktur Continuum

pz_ADM, — zmienna poziomu zarzadzania procesem (wtasciwym) projektowania ADM

pz_Conty — zmienna poziomu zarzadzania pomocniczym procesem projektowania Continuum

t — zmienna niezalezna — biezacy czas realizacji projektu

tkon — czas zakonczenia projektu

zk, — zmienna skalarna opisujaca stopien realizacji projektu z p.w. zarzadzania (zk=pr;)

Z; — wielowymiarowa ocena poziomu zarzadzania projektem informatycznym

z — skalarna ocena poziomu zarzadzania projektem/przedsi¢gwzigciem informatycznym

zF — czastkowy poziom zarzadzania wynikajacy z dojrzatosci klienta (ztk =k,)

z; — czastkowy poziom zarzadzania okreslany dojrzatoscia dostawcy (z; = o,)

zF — czastkowy poziom zarzadzania zwigzany z negentropia (z/ = p, ) projektu

P, — funkcja wzrostu funkcjonalno$ci zarzadzania przedsigwzigciem (Wg z)

P — funkcja przejscia (zmiany poziomu) jakosci zarzadzania przedsigwzigciem

P, — funkcja wzrostu poziomu zarzadzania przedsigwzigciem

Rio1] — zbidr liczb rzeczywistych z domknigtego przedziatu [0,1]

I — macierz transformacji metodologicznej wptywu przyrostu w kapsule dojrzatosci

K-D-P, organizacji klienta, dostawcy i projektu, na wzrost poziomu zarzadzania
Q. — wspotczynnik wptywu dojrzatosci organizacji dostawcy ; € Ry, ; W macierzy I



Wykaz wazniejszych oznaczen i skrotow

B — wspdfczynnik wptywu dojrzatosci klienta f5; € Ry, ,; w macierzy transformacji Il
Vi — wspotezynnik wptywu (wtornej) negentropii projektu y; € Ry, ;) w macierzy II
A ai, — zmienna wzrostu dojrzato$ci organizacji w domenie nabywania i implementacji
A am, — zmienna wzrostu dojrzato$ci organizacji w obszarze zarzadzania aplikacjami
Aar, —zmienna (skalarna) wzrostu artefaktow projektu

Aar, — wektor wzrostu artefaktow projektu

Aa, — zmienna przyrostu szerokosci repozytorium architektur

A bp, — zmienna wzrostu dojrzatosci organizacji w obszarze perspektywy biznesowe;j
Adpw, — zmienna wzrostu dobrych praktyk z zakresu wytwarzania

Ads, — zmienna wzrostu dojrzato$ci organizacji w domenie dostarczanie i1 wspieranie
Ad, — zmienna przyrostu dtugosci katalogu dokumentacji

Aict, — zmienna wzrostu dojrzato$ci organizacji w obszarze zarzadzania infrastruktura
Amy — zmienna wzrostu dojrzato$ci organizacji w domenie monitorowanie i ocenianie
Aokl, — zmienna przyrostu w procesach zlokalizowanych w obszarach kluczowych

A pismy, — zmienna wzrostu dojrzato$ci organizacji w planowaniu zarzadzania ustugami
Apr, — zmienna przyrostu wysokos$ci pionu ZTI

Apr, — wektor przyrostu wysokosci pionu ZTI

Apw, — zmienna wzrostu liczby procesOw wytwarzania

Apz, — zmienna wzrostu liczby procesow zarzadzania

A sd, — zmienna wzrostu dojrzato$ci organizacji w obszarze dostarczania ustug

A smy — zmienna wzrostu dojrzato$ci organizacji w zarzadzaniu bezpieczenstwem

A'ss; — zmienna wzrostu dojrzato$ci organizacji w obszarze wspierania ustug

Atw, — zmienna przyrostu wysokos$ci technologii wytwarzania

Atz, — zmienna przyrostu wysokosci technologii zarzadzania

Ay, — wektor wzrostu funkcjonalnosci technologii informatycznych

Apache Tomcat — typ serwera aplikacji WWW
— typ funkcjonalnosci systemow IT (ang. Application Protocol Interface)
— metoda projektowania architektury korporacyjnej (ang. Architecture Develop-

API
ADM

ASP
Baselll

BI

Blue Cloud
BPEL

BPML

CBMBolIT

CMMI
CcCocomMo 11
CIO

CFS

COBIT
COM
Continuum
CORBA
COTS

ment Method)

Business of IT)

—nazwa aplikacji biblioteki platformy .NET (ang. Active Server Pages)
—nazwa ustawy uchwalonej przez Brazylijski Komitet Nadzoru Bankowego

— analityka biznesowa (ang. Business Intelligence), typ systemow IT

—model IBM wsparcia ustug z wykorzystaniem centrow danych

—jezyk modelowania komponentéw biznesowych (ang. Business Processes
Execution Language)

—jezyk modelowania procesoOw biznesowych (ang. Business Processes
Modeling Language)

—model procesow biznesowych (ang. Component Business Model for the

— typ modelu (ang. Capability Maturity Model Integration)

— typ modelu (ang. Cost Construction Model)

— osoba zarzadzajaca dzialem informatyki (ang. Chief Information Officer)

— arkusz diagnostyczny do oceny wymagan klienta (ang. Customer Fact Sheet)
— standard IT (ang. Control Objectives for Information and Related Technology)
— typ architektury (ang. Component Object Model)

— nazwa repozytorium projektowego zgodnie z TOGAF

— typ architektury (ang. Common Object Request Broker Architecture)

— typ komponentéw programowych (ang. Commercial off-the-shelf)
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CRM — planowanie relacji z klientem (ang. Customer Relationship Management), typ
systemu informatycznego

CRUD — typ matrycy (ang. Create, Read, Update, Delete)

DBMS — system zarzadzania bazami danych (ang. Database Management Systems)

EA — architektura korporacyjna (ang. Enterprise Architecture)

Eclipse — platforma do tworzenia aplikacji w architekturze klient — serwer

EJB — typ architektury systemow informatycznych (ang. Enterprise Java Beans)

ERD — diagramy zwiazkow encji (ang. Entity Relationship Diagrams)

ERP — planowanie potrzeb przedsigbiorstwa (ang. Enterprise Resource Planning)

FHD — diagramy hierarchii funkcji (ang. Function Hierarchical Diagrams)

Governance  — proces zarzadzania projektowaniem okreslonej architektury (np. SOA, EA)

1CA4 — typ protokotu (ang. Independent Computing Architecture)

ICAM — typ modeli koncentrujacych si¢ na procesach wytwarzania (ang. Integrated
Computer Aided Manufacturing)

III-RM — zintegrowany model informatycznej infrastruktury odniesienia (ang
Integrated Information Infrastructure Reference Model)

1PA — aplikacja dostawcy informacji (ang. Information Provider Application)

ITIL — standard informatyczny (ang. Information Technology Infrastructure Library)

J2EE — platforma programistyczna oparta na jgzyku programowania Java

K-D-P — organizacje klienta, dostawcy i projektu (ang. Client—Provider—Project)

KGI — wskazniki celowe przedsigbiorstwa (ang. Key Goal Indicators)

KPI — wskazniki procesow przedsigbiorstwa (ang. Key Performance Indicators)

LAIP — typ swobodnej aplikacji (ang. Liberate Application of Information Provider)

MDA — architektura oparta na modelu (ang. Model Driven Architecture)

MSF — $rodowisko zarzadzania przedsigwzigciami (ang. Microsoft Solutions
Framework)

MITM — model zarzadzania ZTI (ang. Model of Information Technology Management)

OLAS — typ umowy na $wiadczenie ustug (ang. Operational Level Agreements)

PPW — Procesy Przetwarzania Wstepnego danych projektu (przedsigbiorstwa/klienta
1 dostawcy)

PRINCE — metoda zarzadzania projektem (ang. Project in Controlled Environments)

PSL/PSA — jezyk opisu strukturalnego (ang. Problem Statement Language / Problem
Statement Analyzer)

SCAMPI —metoda wspomagania procesu oceny dojrzatos$ci organizacji (ang. The
Standard CMMI Appraisal Method for Process Improvement)

SCM — planowanie tancucha dostaw (ang. Supply Chain Management), typ systemu

SCRUM — metoda zarzadzania projektem

SIB — informacyjny standard Continuum (ang. Standards Information Base)

SLA — typ umowy na $§wiadczenie ustug realizowanych dla organizacji (ang. Service
Level Agreement)

SOA — architektura SOA (ang. Service Oriented Architecture)

SOX — nazwa ustawy naktadajacej obowiazek kontroli jakosci ustug audytorskich
(ang. Sarbanes-Oxley Act)

SRM — planowanie relacji z dostawcami (ang. Supplier Relationship Management)

TCO — metoda oceny kosztow (ang. Total Cost Ownership)

TOGAF — standard informatyczny (ang. The Open Group Architecture Framework)

TRM — techniczny standard Continuum (ang. Technical Reference Model)

VSTS — §rodowisko zarzadzania przedsigwzigciami (ang. Microsoft Visual Studio
Team System)

Websphere — oferowana przez IBM platforma programistyczna

WSM — wielopoziomowy sekwencyjny model doboru technologii informatycznych

ZTI — zarzadzanie przedsigwzigciami informatycznymi i technologiami.
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