Przedmowa

Pojgcia ‘technologia informacyjna’ 1 ‘komputer’ naleza do najczg$ciej spotykanych wyrazen,
zarowno jezyka potocznego, jak i1 jego formy wyszukanej. Nie ma przy tym pewnosci, ze
leksykalna definicja jest rbwnie powszechnie znana. Mimo to nagminnie, moze nawet nazbyt
czesto, ale z pewnoscia bez trudu, siggamy po te wspotczesne narzedzia. Zauwazmy jednak, ze
podstawowy sposob komunikacji z komputerem wymaga dostosowania technologicznego,
poniewaz $wiat wrazen biocybernetycznych nie jest ewidentnie czytelny dla techniki cyfrowe;.
Temu zagadnieniu poswigcaja uwage Autorzy niniejszej ksiazki: profesor Witold Malina oraz
doktor Mariusz Szwoch.

Podjete przez Autoréow dziatania w zakresie eksploracji tej tematyki zaowocowaly
znakomitym, bo wyczerpujacym 1 zarazem kompaktowym opracowaniem, ktore — z racji swych
zalet — bedzie mile widzianym jako pomoc dla studentow informatyki, zwtaszcza jej uzytkowych
podobszaréw. W ksiazce zaprezentowano bowiem spojny i klarowny przeglad rozmaitych, takze
historycznie uporzadkowanych, koncepcji rozwigzan. Na tej podstawie Czytelnik ma szansg
pozna¢ zréznicowane techniki projektowania interfejsu aplikacji, co jest o tyle istotne, ze
wlasciwe wykorzystanie potencjatu uzytkowego oprogramowania w wielkiej mierze zalezy od
efektywnosci multimodalnego transferu informacji migdzy sprzgtem numerycznym 1 jego
uzytkownikiem. Dywersyfikacja narz¢dzi i alternatywno$¢ uzytych rozwiazan determinuja
funkcjonalno$¢ finalnego oprogramowania, podobnie jak wzornictwo przemyslowe mebli
definiuje ich realng uzytecznos¢, w kazdym rozwazanym aspekcie.

Trudno$¢ retrospekcji w dziedzinie interfejsow komputerowych wynika z niedostatku
odpowiedniej literatury, czgsto eksponujacej wazny, cho¢ przeciez nie jedyny, ich
humanistyczny wymiar. Analityczna dyskusja historii rozwoju dyscypliny jest trudna takze z
powodu konieczno$ci wprowadzenia metod klasyfikacji.

Osobnym problemem jest introspektywna definicja funkcji celu dla rozwazanych narzedzi
interfejsowych. Dla egzemplifikacji mozna postuzy¢ si¢ motoryzacyjna paralela, dla ktorej
oczywisto$¢ interfejsu uzytkownika jest wynikiem wiekowej standaryzacji. Warto przy tym
pamigta¢, ze przyjazne dzi§ dla uzytkownika manipulatory samochodu umozliwiaja jazdg
dowolnym samochodem kazdemu posiadaczowi odpowiedniej licencji dla pewnej klasy
urzadzen. W odniesieniu do komputerdw nie jest to jeszcze tak intuicyjne, poniewaz stadium ich
rozwoju jest znacznie wczesniejsze wobec motoryzacji.

Interfejsy samochodu byly ksztaltowane przez miliony ludzi w ciagu stu lat; interfejsy

komputerowe sa dopiero definiowane w procesie automatycznego uczenia si¢ spoteczenstwa.
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Oile wigc do$¢ latwo radzimy sobie z projektowaniem unikalnych rozwiazan dla oséb
niepetnosprawnych, o tyle juz cho¢by interfejsy dla seniorow nie budza u nich wielkiej aprobaty,
mimo zapewnien producenta czy dystrybutora.

Zazwycza] najlepszym sposobem konstytuowania si¢ tendencji technicznych jest uplyw
czasu. Dla Autoréw tej monografii to zdecydowanie zbyt powolny proces. W udany sposob
niejako wptywaja na samoistny rozwoj cywilizacji, wychodzac zapewne z zatozenia, Ze ,,mozna
uczy¢ sig¢ na bledach, ale na uniwersytetach jest i szybciej itaniej”. Taka funkcja celu jest
definiowalna jedynie przy spelnieniu krytycznego warunku brzegowego doglebnego poznania
obiektywnej rzeczywistosci.

W przypadku interfejsow komputerowych nie jest tatwo ani o czytelne taksonomie, czy
proste klasyfikatory, ani o ewidentne wskazéwki metodyczne. Dopiero koincydencja
doswiadczenia, umiejetnosci i wiedzy, wymagajaca z jednej strony $wiezego spojrzenia na
informatyczna rzeczywisto$¢, a z drugiej wielopokoleniowe] obserwacji rozwoju systemow
socjotechnicznych stwarza przestanki do formutowania ex cathedra zalecen projektowych.

W prezentowanej monografii znajdziemy informacjg rzetelna, uporzadkowana tak, jak tylko
dojrzaty wyktadowca uniwersytecki, z ogromna praktyka, moze uczyni¢. Zawite i wielowatkowe
treSci podane sa przejrzyscie, z wyraznie zarysowana funkcja celu dydaktycznego. Wychodzac
od stylu interakcji, Autorzy prezentuja przeglad urzadzen tej interakcji stuzacych. Spora czgs¢
ksiazki poswigcono tak modnym wspodlczesnie oknom z paskami narzedziowymi. Uwage
Czytelnika przykuwa dalej metodologia zarzadzania wieloma oknami, uwzgledniajaca typowy
sposoby wyboru opcji systemowych. Modernistyczny wymiar tego opracowania obejmuje
multimedialne systemy, wkomponowane w rzeczywistos¢ wirtualng 1 rozszerzona. Dla wielu
Czytelnikow najciekawsza odstong stanowi¢ bedzie czgs¢ poswigcona projektowaniu interfejsow
bezposrednich, taczacych cztowieka i komputer — na razie postuszne jeszcze mu narzgdzie.

Wypracowanie zbioru wspolnego zalecen projektowych dla interfejsow komputerowych dla
kwalifikowanej wigkszosci uzytkownikow zapewne potrwa jeszcze dlugo, ale niniejsza
monografia profesora W. Maliny 1 doktora M. Szwocha znaczaco nas do tego przybliza.

Przekazywana Czytelnikom ksiazka stanowi cenny przekaz wiedzy obejmujace]
kompendium informacji rozproszonej i czgsto niedocenionej w jej walorach uzytkowych. A
przeciez nawet najciekawsze wnetrze musi mie¢ atrakcyjna powierzchowno$é, aby uzyskaé

szansg petnego wykorzystania w imi¢ prostych zasad humanizmu.
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